
Nome:

AttributiBase

Forza

Agilità

Intelletto

Combattimento

Presenza
Tiri 
Salvezza
Corpo

Paura
Sanità
Mentale

Salvezze
Variabili

Risolutezza

Fede

Afflizione

Equipaggiamento Effetto

PE

ClasseAltroTotaleFaticaClasse:

Età:

Lavoro Precedente:

Santo Patrono:

Storia:

Livello:

Monete

Vizio:

Ferite Massime:

Salute

Tipo di Armatura:

Santuario Bonus

Abilità Bonus

PA


